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Quelles sont les personnes
mobilisees
pour Parallaxe 2050
et leurs metiers?



Valentin, vidéaste

Tournage vidéo, montage,
effets spéciaux, son...




Design dans le container, logo de Parallaxe 2050,
choix esthétiques, visuels des fiches d’indices...

Scénario, activités en classe...




Arthur, makeu

Création des dispositifs avec de
I'électronique, électricité...




Connexion des ordinateurs, fonctionnement
technique du jeu, programmation des énigmes et des
interfaces (ce qui s’affiche sur les écrans)...




Marjolaine, cheffe de proje

Gestion de projet, budget,
coordination des personnes qui travaillent,
achat du matériel, suivi des taches a faire...
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Quels sont les meétiers en lien avec
'escape game?
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Code et programmation




Code et programmation

Développeur-euse web / mobile
Architecte web

Chef-fe de projet

Intégrateur-trice
Programmateur-trice de jeux vidéo
Animateur-trice 3D

Hackeur-euse






Hardware

Chef-fe de projet
Roboticien-ne
Domoticien-ne
Informaticien-ne
Makeur-euse



Base de donneées et datas




Base de données et datas

Chef-fe de projet

Architecte big data

Data-scientist

Consultant-e informatique deécisionnelle
big-data

Analyste big data

Administrateur-trice de base de données



Com diqgitale




Com diqgitale

Chef-fe de projet

Community manager
Référenceur-euse web
Responsable de marque en ligne
Webmarketeur-euse
Consultant-e en e-réputation
Animateur-trice multimedia



Admin réseau




Admin réseau

e Chef-fe de projet
Administrateur-trice réseau
Expert-e en sécurité informatique
Technicien-ne cloud et réseaux
Hackeur-euse
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ce taf, on kiffe notre métier!
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tique a celle qui protége la production originale est autorisée.
equence-ecoles.org et lelabducampus.fr devront obligatoirement étre cités.

~ Sources:
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